JORNADAS EDUCATIVAS

JORNADAS DE INCLUSION EDUCATIVA, COEDUCACION Y
GAMIFICACION DE LAS AULAS.
OVIEDO - ASTURIAS.

LAS JORNADAS

E objetivo de nuestras jornadas es
proparcionar herramientas y recursos
que mejoren la calidad de la'ensenanza
mediante la gamificacion y el juego.

En Asturias no se realizan congresos
educativos, ni formaciones teorico-
practicas de este tipo. Es por ello que
queremos impulsar y promover este tipo
de eventos formativos, sentar las bases y
poder realizar varias jornadas cada ano,
con ponentes nacionales e
internacionales

LOS DETALLES

UBICACION: Facultad Padre Osso, Qviedo-
Asturias.

FECHA: Sabado 13 de Abril de 2024
HORARIO; 9:00 a 14:00 y
16:00 a 20:00
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La inclusion y la coeducacion en las aulas son fundamentales para
fomentar una sociedad mas justa y equitativa.

La inclusion se refiere a a integracion de todos los estudiantes,
independientemente de sus capacidades, origen etnico, genero o
cualquier otra diferencia. Permite que cada nino se sienta valorado y
parte de la comunidad escolar, promaviendo la igualdad de
opartunidades en el aprendizaje.

Por otro lado, la coeducacion, que implica educar a ninos y ninas juntos,
es crucial para romper estereotipos de genero desde una‘edad
temprana. Esto no solo mejora @ comprension y el respeto mutuo entre
generos, sino que tambien prepara a los estudiantes para un mundo
[aboral y social donde la igualdad de género es cada vez mas valorada.

La innovacion y la gamificacion en [a educacion son elementos cruciales
para mejorar la experiencia de aprendizaje y adaptarla a las
necesidades del siglo XXI.

Esto implica incorporacion de nuevas metodologias, tecnologias y
enfoques que hacen el proceso de aprendizaje mas interactiva,
participativo y alineado con el mundo digital. Por ejemplo, el uso de
realidad aumentada y virtual en las aulas permite a los estudiantes
explorar conceptos complejos de una manera mas intuitiva y envolvente.

En estas jornadas educativas intentaremas sembrar la semilla de
cambio educativa, primero desde el punto de [a inclusion y la igualdad y
terminando por proparcionar herramientas ludicas y motivadoras que
potencien el aprendizaje y adquisicion de conacimientos y habilidades.
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OBJETIVOS

e Comprender los Principios de la Gamificacion: Proporcionar a
los educadores una comprension solida sobre la gamificacion,
como funciona y por que es eficaz en el contexto educativo.

e Promover la inclusion educativa y social.

e Educar sobre laimportancia de la coeducacion y la igualdad de
genero.

e Fomentar la creatividad y la innovacion en la ensenanza.

e Proporcionar estrategias para la integracion efectiva de la
gamificacion en el aula y el hogar.

e Aprender a crear sus propios materiales y recursos para
trabajar la educacion de una forma mativacional y potenciar el

aprendizaje.
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www.aulasdelfuturo.com
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HORARIA




S ORGANIGRAMA

9:00 - 9:30 APERTURA DE PUERTAS Y VISITA DE STANDS
930 - 10-30 PONENCIA DE,GUILLE BUEDO, E.'-ﬁs&“_'i:@
“GAMIFICACION EN EL AULA”
10:30 - 1M:30 PONENCIA DE CARLOS G. JUNCO, %
“SUPERHEROES EN educACCION”
; !
S
11:30 - 12:00 VISITA DE STANDS Y PAUSA
12:00 -13:30 PONENCIA DE MARIA MARTINEZ “CREACION DE

RECURSOS INNOVADORES Y COMO FOMENTAR
UN AMBIENTE DE MOTIVACION EN EL AULA"

13:30 -14:00 MESA REDONDA Y RONDA DE PREGUNTAS
CON LOS PONENTES

14:00 -16:00 DESCANSO Y ALMUERZO

GUILLE BUEDO - “CREACION DE

16:00 - 17:00 RECURSOS EDUCATIVOS CON
GENIALLY Y SANDBOX”

17-00 - 18:00 ANDREA Y LORENA - “JUEGOS DE
MESA, DEL AULA AL PATIO”

18:00 -18:30 CHARLAS EN LOS STANDS Y PAUSA

e Ga0 MARI PAZ SANTOS - “CREACION DE

' B MATERIALES  EDUCATIVOS  CON

CRICUT Y CANVA”

19-30 - 20:00 MESA REDONDA Y RONDA DE PREGUNTAS

20:00 DESPEDIDA Y FIN DEL EVENTO




PONENTES

DE LAS
JORNADAS
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GAMIFICACION EN EL AULA:
Acompanando al entranable protagonista de
‘El Principito’, conoceremos todos los
elementos de la gamificacion y como llevarla
con exito a las aulas. Un viaje donde quedara
demostrado que, Gamificar, no es invisible a
l0s 0jos

En Educacién:

e Maestro Ed. Fisicay
Primaria en la escuela
publica desde 2007.

e Profesoren la
Universidad de Nebrija
(Madrid)

7.

Guille @
Ruedo

@ @quille_buedo
0 @quille_buedo

https://linktr.ee/quille_buedo

Cobre mi:

e (o-autor del libro
deXPierta, crea tu propia
metrodologia

Proyecto realizado en su centro

educativo y bases para descubrir
metodologias activas en el aula.

Experiencias:

« Participacion en programas de radio
educativos.

« Charlas y conferencias educativas a lo
largo de todo el panorama nacional.

« Formaciones en centros educativos
como asesor del CEFIRE de Valencia.

'
~ 0. En sus redes comparte

~\#/~ infinidad de materiales de
gamificacion educativa para

genially y sandbox educacion



Carlos G.Q

Junco

[0} ccarlosgunco

ﬂ UnPasitoMasCercaDelalnclusion

www| Carlosgarciajunco.webnode.es

%

SUPERHERQES EN educACCION:

Todas las personas somos diferentes, y por ley,
la educacion inclusiva en Espana es un derecho
de todo el alumnado. Durante esta ponencia se
explica como abordar la inclusion educativa y .
social desde una vision practica y positiva, con el .
objetivo de sensibilizar a la poblacion mostrando

diversos proyectas inclusivos.

Cobre mi:

e Maestrode ALy PT en Oviedo-
Asturias.

Docente en la UNIR y UOC.
Autor del libro: ZA que jugamos?

Experiencias:

« (onferencias y ponencias educativas
anivel nacional e internacional
(Costa Rica, Grecia, Mexico,Paris, ).

e Entrenador del equipo Real Oviedo

En Educacién:

e Logopeda.
Psicologo.
Maestro de Ed. Primaria con

Menciones en:

e Audiciony Lenguaje.

e Pedagogia Terapeutica.
e [ducacion Fisica.

Master en intervencion e
investigacion Sacioeducativa

Genuine, para personas con
discapacidad intelectual.

o Director de la coleccion InclusiON en
la editorial Psylicom.

o
W

4° MEJOR DOCENTE DE
ESPANA EN LOS PREMIOS

EDUCA ABANCA EN EL ANO

2018
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JUEGOS DE MESA, DEL AULA AL PATIO®
Dada la importancia del aspecto ludico y el disfrute
en el proceso de ensenanza aprendizaje
propondremos  distintas opciones de  juegos,
explicaremos como introducirlos en el aula, como
sacarles el maximo partido adaptandolos
atendiendo a las distintas capacidades del
alumnado y como llevarlos despues al patio con el
fin de generar patios dinamicos, divertidos e
inclusivos.

En Educacién:

e Diplomada en Educacion
Especial.

e (Graduada en Educacion
Infantil.

e Actualmente trabaja como
maestra .T. en la escuela
publica Asturiana.

Andrea @
Ortiz

@ @aprenderconellos

=—— https://wordpress.com/post/
— aprendercanellos.home.blog

Cobre mi:

e Maestra PT en Asturias.

e Amante de las
metodologias activas

e Autora del libro “ldeas
para aprender jugando

Experiencias:

« Diferentes seminarios y formaciones
online.

e Ensulibro’ldeas para aprender jugando”
muestra maravillosas herramientas para
acompanar al alumnado en su
apdrendizaje tanto en casa coma en la
escuela, de una forma ludica y adaptada.

\\// Su cuenta de Instragram
- cuenta con mas de 138mil

seguidores.


https://wordpress.com/post/aprenderconellos.home.blog
https://wordpress.com/post/aprenderconellos.home.blog

Ponencia:
LA

JUEGOS DE MESA, DEL AULA AL PATIO®

Dada la importancia del aspecto ludico y el disfrute
en el proceso de ensenanza aprendizaje
propondremos  distintas  opciones de  juegos,
explicaremos como introducirlos en el aula, como
sacarles el maximo partido  adaptandolos
atendiendo a las distintas capacidades del
alumnado y como llevarlos después al patio con el
fin de generar patios dinamicos, divertidos e
inclusivos.

En Educacién:

e Maestra de Ed. Fisica

e (raduada en Educacion
primaria.

e Master Universitario en
intervencion e
investigacion
Socioeducativa

|orena M.Q

Vicente

@ @ef_ypunto

o] Linktr.ee/ef_ypunto

Sobre mi:

e Actualmente ejerce como maestra en
un colegio rural de Asturias.

 Amante de la Educacion publica y de la
escuela rural.

» Apasionada de la educacion y el
deporte.

Experiencias:

e llustradora del libro "Deportes
Alternativos. Propuestas practicas
de sus creadores para tu clase”.

e £nsusredes sociales dedicadas a la
educacion comparte recursos,
materiales y aplicaciones de una
manera visual y llamativa.

“Compagina su
profesion de
Maestra con la

ilustracion”
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“CREANDQ RECURSQS EDUCATIVOS CON CRICUT
Y CANVA

Aprenderemos como elaborar nuestros propios
materiales, juegos y recursos educativos para el
aula y el hogar mediante el uso del equipamiento de
Cricut y la aplicacion gratuita Canva.

En Educacién:

e (raduada en Educacion
Primaria.

e (raduada en Educacion
Infantil.

e Menciones en Educacion
fisicay NEE.

Mari Paz @

Cantos

@ @mimamamaestra

elblogdemimamamaestra.
www

—13  blogspot.com

Sobre mi:

« Actualmente ejerce como maestra y
tutora de 2° de educacion primaria y
especialista en educacion fisica.

» e apasiona su trabajo como docente y
prepara sus propios recursos y
materiales educativos.

Experiencias:

e Araiz del nacimiento de su hijo con solo
/25 gramos de peso decidio crear su
propio proyecto en el que adapta su
propia vida a las necesidades vitales que
Iban surgiendo y entre ellas empezaron a
surgir las “necesidades creativas” que
hacen de su dia a dia como docente una
experiencia unica

“Mari Paz disena y
X crea recursos
educativos propios

para sus alumnxs”
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Hablara sobre la creacion de recursos innovadores y como
fomentar un ambiente de motivacion en el aula. Compartira
algunas ideas y estrategias que ha utilizado en su dia a dia
como maestra para crear un ambiente de aprendizaje
divertido y significativo. Algunos de los temas que tratara
son: Como crear recursos educativos innovadores vy
atractivos para los estudiantes. Como fomentar un
ambiente de aprendizaje positivo y motivador en el aula.
Como utilizar la tecnologia y las herramientas digitales
para mejorar el proceso de E/A.

En Educacién:

e Maestra de Educacion
Primaria.
e Mencion en Educacion

Maria §3
Martinez G.

@ @emedemaestrab

Cobre mi:

e Maestra de primaria
por vocacion. Le
encanta ensenar,
aprender y crear
recursos educativos
para hacer las clases
mas divertidas y
significativas

En sus redes sociales

Fisica \\/ @emedemaestra5 comparte
ideas, recursos y estrategias

e Master en ensenanza
Bilingtie (UEM)

para crear un ambiente de
aprendizaje ludico y
estimulante.
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AUDIENCIA Y PUBLICO AL QUE SE
ORIENTA

AUDIENCIA:

El evento esta orientado principalmente a personal del
mundo educativos (docentes, educadores/as, psicologos/as,
pedagogos/as), ademas de todo el personal de centros
educatives publicos, concertados y privadas, asi como
familias con intereses en innovar en la educacion de sus
hijos/as.

LOS PONENTES:

Profesionales de renombre a nivel nacional. Contamas con
maestros y maestras galardonados con los mayores premios
educativos a nivel nacional, amplia experiencia docente y
formativa y con personal con cuentas en redes sociales que
superan los 120mil seguidores activos, lo cual hace despertar un
interes por estas ponencias educativas, no solo a nivel de
Asturias, sino del resto de comunidades, ya que no se celebra
nada similar en el norte de Espana.

LAS PLAZAS:

Las jornadas tendran un aforo de 125 personas, ademas de la
posterior difusion en forma de grabacion y material digital, lo
cual tendra un impacto directo en mas de 2500 personas.



PARA MAS INFORMACION SOBRE
LA ORGANIZACION:

WWW.AULASDELFUTURO.COM
WWW.EXTRAESCOLARIAES
WWW.TICSKULLS.COM

() 684643928

© wuLasruTuro@emarLcom
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